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เกณฑ์การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน 
ครั้งที่ ๗๓ ปีการศึกษา ๒๕๖๘ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
สรุปกิจกรรมการแข่งขันกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

รายการแข่งขัน 
เขตพื้นที่/ระดับชั้น 

ประเภท หมายเหตุ 
ป.1-3 ป.4-6 ม.1-3 

1. การแข่งขันอัจฉริยภาพทาง
คณิตศาสตร์ 

/ / / เดี่ยว 

2. การแข่งขันคิดเลขเร็ว / / / เดี่ยว 
รวม ๒ ๒ ๒ 

รวม ๒ รายการ ๖ รายการ 
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๑. การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์ 
 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

การแข่งขันแบ่งเป็น 3 ระดับ ดังนี้ 
1.1  ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  เท่านั้น 
1.2  ระดับประถมศึกษาปีที่ 4 – 6  เท่านั้น 
1.3  ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1 - 3  เท่านั้น 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ประเภทเดี่ยว 
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขันระดับละ 1 คน 

3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1  ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมชื่อครูผู้ฝึกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอร์มที่กำหนด 
3.2  กิจกรรมการแข่งขัน ผู้แข่งขันต้องทำแบบทดสอบวัด 

- ความสามารถในการคิดเลขเร็ว และการคิดคำนวณ 
- ความสามารถของการแก้โจทย์ปัญหา 

3.3 แบบทดสอบในแต่ละระดับชั้นใช้เนื้อหาคณิตศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 หลักสูตรการแข่งขันทางวิชาการระดับนานาชาติและแนวการประเมินนักเรียนระดับ 
นานาชาติ (PISA) โดยใช้เวลาในการทดสอบ 120 นาที นักเรียนที่เข้าแข่งขันทุกระดับชั้นทำแบบทดสอบ 
ทั้งหมด 3 ตอนดังนี้ 

ตอนที่ 1 แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ แบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ข้อ 
ตอนที่ 2 แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วัดทักษะคิดเลขเร็วและทักษะการคิดคำนวณ จำนวน 

20 ข้อ 
ตอนที่ 3 แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ วัดทักษะการแก้โจทย์ปัญหา จำนวน 10 ข้อ 

4. เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน)  ดังนี้ 
ตอนที่ 1 แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ แบบ 4 ตัวเลือก จำนวน 10 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน 

รวม 10 คะแนน 
ตอนที่ 2 แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ จำนวน 20 ข้อ ข้อละ 2 คะแนน รวม 40 คะแนน 
ตอนที่ 3 แบบทดสอบปรนัยชนิดเติมคำตอบ จำนวน 10 ข้อ ข้อละ 5 คะแนน รวม 50 คะแนน 

5. เกณฑ์การตัดสิน 
ถ้าคะแนนรวมเท่ากัน ให้พิจารณาตัดสินจากคะแนนแบบทดสอบตอนที่ 3 ตอนที่ 2 และ ตอนที่ 1 

ตามลำดับ แล้วนำคะแนนรวมมาคิดเทียบเกณฑ์การตัดสิน ดังนี้ 
ร้อยละ 80 - 100 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60– 69 ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน ผลการตัดสินของ

คณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
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6. คณะกรรมการการแข่งขัน ระดับชั้นละ 3 – 5 คน  
คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

- เป็นศึกษานิเทศก์กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
- เป็นครูผู้สอนที่ทำการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
- ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านคณิตศาสตร์ 

ข้อควรคำนึง 
-  กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการที่มาจากครูผู้สอนควรแต่งตั้งให้ตัดสินในระดับชั้นที่ทำการสอน 
- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3 

7. สถานที่ทำการแข่งขัน 
ควรใช้ห้องเรียนที่มีโต๊ะ เก้าอ้ี ที่สามารถดำเนินการแข่งขันได้พร้อมกัน 
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2. การแข่งขันคิดเลขเร็ว 
 
1. ระดับและคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

การแข่งขันแบ่งเป็น 3 ระดับ ดังนี้ 
1.1 ระดับประถมศึกษาตอนต้น ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 เท่านั้น 
1.2 ระดับประถมศึกษาตอนปลาย ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 

เท่านั้น 
1.3 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ผู้เข้าแข่งขันต้องเป็นนักเรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3 เท่านั้น 

2. ประเภทและจำนวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 ประเภทเดี่ยว 
2.2 จำนวนผู้เข้าแข่งขันระดับละ 1 คน 

3. วิธีดำเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 การส่งรายช่ือนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน 

ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมชื่อครูผู้ฝึกสอนระดับละ 1 คน ตามแบบฟอร์มที่กำหนด 
3.2 การจัดการแข่งขัน 

การแข่งขันทุกระดับมีการแข่งขัน 2 รอบ ดังนี้ 
รอบที่ 1 จำนวน 30 ข้อ ใช้เวลาข้อละ 30 วินาที โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข ผลลัพธ์ 2 หลัก 
รอบที่ 2 จำนวน 20 ข้อ ใช้เวลาข้อละ 30 วินาที โดยสุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 3 หลัก 
เมื่อเสร็จสิ้นการแข่งขันรอบที่ 1 ให้พัก 10 นาที 
หมายเหตุ ให้คณะกรรมการพิจารณาเกณฑ์ข้อที่ 5 ประกอบการดำเนินการ 
3.3 วิธีการแข่งขัน 
3.3.1 ชี้แจงระเบียบการแข่งขันให้นักเรียนผู้เข้าแข่งขันและครูผู้ฝึกสอนเข้าใจตรงกันก่อนเริ่ม 

การแข่งขัน 
3.3.2 ใชโ้ปรแกรม GSP ตามท่ีส่วนกลางกำหนดไว้ให้เท่านั้น เพ่ือให้นักเรียนที่เข้าแข่งขันเตรียม 

ความพร้อมในการแข่งขันระดับชาติ ห้ามนำไปปรับเปลี่ยน จะมีไฟล์แนบให้ทั้งระดับประถมศึกษาและ 
มัธยมศึกษา 

3.3.3 ใช้กระดาษคำตอบ ขนาด 
1

4
 ของกระดาษ A4 ดังตัวอย่าง ในการแข่งขันทุกระดับ 

 

 
 

3.3.4 แจกกระดาษคำตอบตามจำนวนข้อในการแข่งขันแต่ละรอบ 
3.3.5 ให้นักเรียนเขียนชื่อ – สกุล โรงเรียน เลขท่ีนั่ง และหมายเลขข้อ ให้เรียบร้อยก่อนเริ่ม การ

แข่งขันในแต่ละรอบ และห้ามเขียนข้อความอ่ืน ๆ จากที่กำหนด 
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3.3.6 เริ่มการแข่งขันโดยสุ่มเลขโดดจากโปรแกรม GSP ที่ทางส่วนกลางจัดไว้ให้ เป็นโจทย์และ
ผลลัพธ์ ซึ่งเลขโดดในโจทย์ที่สุ่มได้ต้องไม่ซ้ำเกินกว่า 2 ตัว หรือถ้าสุ่มได้เลข 0 ต้องมีเพียงตัวเดียวเท่านั้น เช่น  

สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัว  สุม่ได้เป็น  6616  มี 6 ซ้ำเกินกว่า 2 ตัว ต้องสุ่มใหม่  หรือ 
  สุ่มได้เป็น  0054  มี 0 ซ้ำเกิน 1 ตัว ต้องสุ่มใหม่ 

สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัว  สุม่ได้เป็น  43445  มี 4 ซ้ำเกินกว่า 2 ตัว ต้องสุ่มใหม่ หรือ 
  สุ่มได้เป็น  20703  มี 0 ซำ้เกิน 1 ตัว ต้องสุ่มใหม่ 

ชี้แจงเพิ่มเติมในคู่มือ 
3.3.7 เมื่อหมดเวลาในแต่ละข้อให้กรรมการเก็บกระดาษคำตอบ และดำเนินการแข่งขันต่อเนื่องจน

ครบทุกข้อ (ไม่มีการหยุดพักในแต่ละข้อเพ่ือตรวจให้คะแนน/ไม่มีการเฉลยทีละข้อให้นักเรียนผู้เข้าแข่งขัน
รับทราบก่อนเสร็จสิ้นการแข่งขัน) 
          3.4 หลักเกณฑ์การแข่งขัน  

3.4.1 การแข่งขันระดับประถมศึกษาตอนต้น (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3) ใช้การดำเนินการ ทาง
คณิตศาสตร์ บวก ลบ คูณ หาร หรือยกกำลังเท่านั้น เพื่อหาผลลัพธ์ และให้เขียนแสดงวิธีคิดทีละขั้นตอน หรือ
เขียนแสดงความสัมพันธ์ของวิธีการและคำตอบในรูปของสมการก็ได้ เช่น 
สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข ผลลัพธ์ 2 หลัก 
ตัวอย่างที่ 1  โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์ 

4 9 5 7     88 
วิธีคิด    9 × 7 =  63 

5 × 4 = 20 
63 + 20 = 83 

หรือ นักเรียน เขียน (9 × 7) + (5 × 4) = 63 + 20 = 83 ก็ได้ 
ได้คำตอบ 83 ซึ่งไม่ตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้ ในกรณีนี้ถ้าไม่มีนักเรียนคนใดได้คำตอบที่ตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้  
ถ้า 83 เป็นคำตอบที่ใกล้เคียงที่สุด จะได้คะแนน 
ตัวอย่างที่ 2  โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์ 

2 1 2 3     99 
วิธีคิด  (32 + 1)2 = (9 + 1)2  = 100 

ได้คำตอบ 100 ซึ่งไม่ตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้ ในกรณีนี้ถ้าไม่มีนักเรียนคนใดได้คำตอบที่ตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้ 
ถ้า 100 เป็นคำตอบที่ใกล้เคียงที่สุด จะได้คะแนน 
ตัวอย่างที่ 3  โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์ 
   4 8 3 6     13 

วิธีคิด  (8 + 6)  -  (4 - 3)  =  13 
ได้คำตอบตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้พอดี จะได้คะแนน 
 
สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 3 หลัก 
ตัวอย่าง   โจทย์ที่สุ่ม   ผลลัพธ์ 

1 9 7 3 2    719 
วิธีคิด  93 – (7 + 2)  -  1 =  719 

ได้คำตอบตรงกับผลลัพธ์ที่สุ่มได้พอดี จะได้คะแนน 
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3.4.2 การแข่งขันระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6) ใช้การดำเนินการ  
ทางคณิตศาสตร์ ได้แก่ บวก ลบ คูณ หาร ยกกำลัง หรือถอดรากอันดับที่ n ที่เป็นจำนวนเต็มบวกเท่านั้น เพ่ือ 
หาผลลัพธ์ ในการถอดรากต้องใส่อันดับที่ของรากจากตัวเลขท่ีสุ่มจากโจทย์ ยกเว้นรากอันดับที่สอง ในการ 
ถอดรากอันดับที่ n อนุญาตให้ใช้เพียงชั้นเดียว และไม่อนุญาตให้ใช้รากอนันต์ และให้เขียนแสดงวิธีคิดทีละ 
ขั้นตอน หรือเขียนแสดงความสัมพันธ์ของวิธีการและคำตอบในรูปของสมการก็ได้ เช่น 
 
สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 4 ตัวเลข ผลลัพธ์ 2 หลัก 
ตัวอย่างที่ 1  โจทย์ที่สุ่ม  ผลลัพธ์ 

4 9 5 7    88 
วิธีคิด 9 × 7 =  63 

√4     = 2 
   52 = 25 

        63 + 25 = 88 

  หรือ นักเรียน เขียน (9 × 7) + 5√4 = 63 + 25 = 88 ก็ได้ 

  
สุ่มเลขโดดเป็นโจทย์ 5 ตัวเลข ผลลัพธ์ 3 หลัก 

 
3.4.3 การแข่งขันระดับมัธยมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 3 และ ชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 4 – 6) ใช้การดำเนินการทางคณิตศาสตร์ บวก ลบ คูณ หาร ยกกำลัง ถอดรากอันดับที่ n ที่
เป็นจำนวนเต็มบวก เพ่ือหาผลลัพธ์ สามารถใช้แฟคทอเรียลและซิกมาได้ โดยมีข้อตกลงดังนี้ ในการถอดราก 
อันดับที่ n จะถอดกี่ชั้นก็ได้ ถ้าไม่ใช่รากอันดับที่สองต้องใส่อันดับที่ของรากจากตัวเลขที่สุ่มมาเท่านั้น และ ไม่
อนุญาตให้ใช้รากอนันต์ การใช้แฟคทอเรียลจะใช้ ! กี่ครั้งก็ได้ แต่ต้องใส่วงเล็บให้ชัดเจนทุกครั้ง เช่น 

(3!)! = (6)! = 720 
หากมีการใช้ซิกมาต้องเขียนให้ถูกต้องตามหลักคณิตศาสตร์ โดยอนุญาตให้ใช้ i ที่ปรากฏหลัง ∑ ได้ไม่เกิน 
2 ตัว เพราะไม่ต้องการให้มีการปรับรูปแบบการใช้ซิกมาหรือค่าท่ีเกิดจากการประยุกต์ มาประกอบกับ i เกิน 
ความจำเป็น และตัวเลขที่ปรากฏอยู่กับ ∑ ต้องเป็นตัวเลขที่ได้จากโจทย์ที่สุ่มเท่านั้น   และผลรวมต้องเป็น
จำนวนเต็มบวก เช่น 
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การเขียนแสดงวิธีคิดให้เขียนแสดงความสัมพันธ์ของวิธีการและคำตอบในรูปของสมการเท่านั้น เช่น 
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3.4.4 ข้อพึงระวังในการแข่งขัน 
1) การคิดคำนวณหาคำตอบต้องใช้เลขโดดที่สุ่มเป็นโจทย์ให้ครบทุกตัว และใช้ได้ตัวละ 1 ครั้ง เท่านั้น 
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4. เกณฑ์การให้คะแนน 
4.1 ผู้ที่ได้คำตอบเท่ากับผลลัพธ์ที่กำหนด และวิธีการถูกต้อง ได้คะแนนข้อละ 2 คะแนน 
4.2 ถ้าไม่มีผู้ใดได้คำตอบเท่ากับผลลัพธ์ที่สุ่มได้ ผู้ที่ได้คำตอบใกล้เคียงกับผลลัพธ์มากท่ีสุด และ 

วิธีการถูกต้อง เป็นผู้ได้คะแนน ไม่ว่าผลลัพธ์ที่ต้องการจะเป็นกี่หลักก็ตาม (ผลลัพธ์ที่ได้ต้องเป็นจำนวนเต็ม 
เท่านั้น) 
เช่น ต้องการผลลัพธ์ 99 มีผู้ได้คำตอบ 100 และ 98  ซึ่งวิธีการถูกต้องทั้ง 2 คำตอบ ได้คะแนนทั้งคู่ 
 
5. เกณฑ์การตัดสิน 

คณะกรรมการนำคะแนนรวมของรอบที่ 1 และรอบที่ 2 มาคิดเทียบกับเกณฑ์การตัดสินดังนี้ 
ร้อยละ 80 - 100 ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทอง 
ร้อยละ 70 – 79 ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญเงิน 
ร้อยละ 60 – 69 ได้รับเกียรติบัตรระดับเหรียญทองแดง 
ต่ำกว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตร เว้นแต่กรรมการจะเห็นเป็นอย่างอ่ืน 
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด 
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6. คณะกรรมการการแข่งขัน 
6.1 ระดับประถมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย (ป.1 – 3 และ ป.4 – 6) คณะกรรมการการแข่งขัน 

จำนวน ๓ - 5 คน 
6.2 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 – 3) คณะกรรมการการแข่งขัน จำนวน ๓ - ๕ คน 
คุณสมบัติของคณะกรรมการ 

- เป็นศึกษานิเทศก์ที่รับผิดชอบกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
- เป็นครูผู้สอนที่มีความเชี่ยวชาญการสอนคณิตศาสตร์หรือการใช้โปรแกรม GSP 
- ผู้ทรงคุณวุฒิในด้านคณิตศาสตร์ 
- กรรมการต้องไม่ตัดสินในกรณีสถานศึกษาของตนเข้าแข่งขัน 
- กรรมการควรมาจากสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้องอย่าง 

หลากหลาย 
ข้อควรคำนึง 

- กรรมการควรให้ข้อเสนอแนะเติมเต็มให้กับนักเรียนที่ชนะในลำดับที่ 1 – 3 
- ถ้าจะมีการเฉลยคำตอบในแต่ละข้อให้เฉลยหลังจากการแข่งขันเสร็จสิ้นเรียบร้อยแล้ว 

เท่านั้น 
 
7. สถานที่ทำการแข่งขัน 

7.1 ห้องท่ีสามารถใช้คอมพิวเตอร์พร้อมโปรแกรม GSP ในการดำเนินการแข่งขันได้ 
7.2 การแข่งขันในแต่ละระดับให้ใช้ห้องแข่งขันห้องเดียวเท่านั้น 


